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1. Objeto de avaliacédo

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de Tecnologias da Informacao e
Comunicacao, com o codigo 24, a realizar em 2023 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos
planos de estudo instituidos pelo Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, e despacho normativo

consonante.

2. Caracterizacao da prova
A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e as Aprendizagens
Essenciais de Tecnologias da Informacao e Comunicacao para o 3.° ciclo e permite avaliar:

« Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

« Investigar e Pesquisar

o Comunicar e colaborar

. Criar e Inovar

3. Critérios de Classificacdo

A prova sera realizada no proprio computador, sendo constituida por 2 grupos e cotada para 100%.

A componente especifica € classificada, em percentagem, numa escala de 0 (zero) a 100 (cem),

distribuida do seguinte modo:

A valorizacdo dos temas apresenta-se no Quadro 1.

Quadro 1 - Valorizacao dos temas




Cotacao
Grupos Temas/contetdos (em

percentagem)

Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais /
Investigar e Pesquisar / Criar e Inovar.
Programa: Microsoft Excel
Folha de cdlculo
e Inserir dados em tabelas
e Formatar células
e  Gerir folhas
e  Utilizar férmulas
e  Utilizar fungoes
e  Criar graficos
Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais /
Investigar e Pesquisar / Criar e Inovar.
Programa: MIT App Inventor
Edicdo de video e som
e Desenho e planificagdo de uma aplicagdo movel;
e Utilizagdo de ambiente grafico de criagdo de aplicagdes moveis;
e (Criacdo da estrutura para uma aplicagao;
e  Programacao dos elementos de uma aplicagdo;
e  Testar e criar uma da aplicagdo;

50

50

Quadro 2 —Tipologia, numero de itens e cotacao

Tipologia de itens Numero de itens Cotacdo por item
(em percentagem)
Itens de Construcao 2a10 5a 20

3.1. Itens de construcao
A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios

especificos de classificacdo apresentados para cada item e é expressa por um nimero inteiro.
As respostas ilegiveis sao classificadas com zero pontos.

0 nao guardar os ficheiros e/ou pastas, no suporte magnético ou o6tico invalida a correcao das

mesmas, o que implica a atribuicdo de zero pontos as referidas questoes.

E da responsabilidade do aluno a gravacéo sistematica da prova em ficheiro.

4. Material
0 aluno apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.
Nao é permitido o uso de corretor. Sera fornecido e autorizado o uso de um computador com ligacdo

a Internet, e com o software especificado no enunciado da prova.

5. Duragao da Prova

A prova tem a duracao de 90 minutos.



